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完整的uml 例子：http://qgt-document.oss-cn-beijing.aliyuncs.com/first-web/user.mdj
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作业

作业提交地址：
https://quora.bmatch.tech/topic/5c20e632fc6e30002cfedc40

要求：
在用户模型里添加学校、工作信息，并提供个人信息修改方法


